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PROGRAMA Y PLANIFICACION ANUAL DE EDUCACION TECNOLOGICA
ion de la asignatura:
L secundaria se retoma el enfoque de la Educacion Tecnologica propuesto para el Nivel Primario, centrando la atencion en
eas desde una perspectiva que permita reconocer las caracteristicas que han permanecido estables y no tienden a variar con
nnovaciones tecnologicas que suceden a través del tiempo. Desde esta perspectiva, la Educacion Tecnologica aborda u
>nolégicos generales, que trascienden a las particularidades de cada tipo de tecnologia y que perduran a pesar de los cambio:
re una amplia gama de temas fundamentales como programacion, algoritmos, robotica, procesos y tecnologias de produccior

le control automatico.

erales de promocion:

tar y analizar distintos fendémenos de la vida diaria a través de las distintas ciencias que forman el area; valorando la utilidac
, posee en el ambito cotidiano.

er problemas de planificacion, organizacion y representacion de procesos de produccion, tomando decisiones sobre las oper:
le secuenciarlas en el tiempo, aplicando estrategias y técnicas informadticas para representar, modelizar y simular situaciones
tes.

ir el proceso de resolucion de problemas y su relacion con el computador.

bllar el pensamiento estratégico en contextos técnicos, aplicando logicas de disefio y pensamiento algoritmico para la planifi
zacion, la organizacion y el procesamiento de la informacion.

- estrategias y técnicas de programacion para resolver problemas de automatizacion.

 a trabajar:

> adaptacion-flexibilidad
roblemas

> planificacion y organizacion
reatividad

borativo




EO

OBJETIVOS

CONTENIDOS

COMPETENCIAS/ ACTI

Analizar el proceso de resolucion de
problemas.

Analizar como las  computadoras
resuelven los problemas a través de una

- Mediante el armado de 1
aluminio, analizar los pr
hacerlo flotar al colocar]

- Descomponer problema

P1 secuencia logica. pequenias partes, resolve
pequeiios problemas y I
Identificar al computador en su forma mas | . para obtener la solucion
oy b;isica: Input, output, procesamiento y 10\2:1?(s)islt;miisdceoerllcllzlllltiiiggas inicial usando acertijos
) i . >
SIAS dimacenamiento procesamiento, control y en el mundo real.
OL Reconocer el rol de las computadoras | comunicacion de informacion” - Relacionar la resolucion
ICO como  sistemas de  adquisicion, problemas entre las pers
procesamiento, control y comunicacion de computadoras.
informacion
- Proponer una aplicacion
resuelva un problema de
pasando por el proceso «
de problemas y el model
entrada/salida/procesam
namiento de las comput:
Analizar, identificar 'y  representar => Clasificar procesos de pr
procesos de produccion, flujos 'y reconociendo el rol de lo:
P1y operaciones  mediante  herramientas | Nucleo 1: “Los procesos como energia.
informaticas. secuencia de operaciones”
=> Realizar diagramas de flt
S'Y Resolver problemas de planificacion, | 2.1.1 La organizacion en los colaborativa, representan
SIAS organizacion y representacion de procesos | procesos de produccion. de produccién en diferen
i de produccion.
ON” => Elegir un producto ensan

Reconocer el impacto de las TIC sobre la
creciente tendencia a la globalizacion,

realizar la planificacion,
y proceso de produccion



descentralizaciéon y colaboracion en los
procesos de produccion.

Reconocer cambios y continuidades en los
procesos de produccion, identificando
diferencias y similitudes en los niveles de
tecnificacion.

Analizar criticamente los impactos y
efectos de los procesos de produccion
sobre el medio ambiente

Nicleo 2: “Cambios y

continuidades en los procesos de

produccion”

2.2.1 La informatica en los
procesos de produccion.

producto.

-> Presentacion en grupos s

producto ensamblable.

Trabajo de investigacion
source e impresion 3D.

Realizar lecciones de Tin
disefio 3D.

Disenar una casa en Tink

Disefio libre en 3D usand
para ser impreso.

P 1y

S Y
SIAS
0L

ICO

Describir, definir y explicar el concepto de
“programar”

Comprender, utilizar y dominar la
estructura de un programa secuencial.

Entender el flujo y la secuencia en la
programacion.

Usar el proceso de resolucion de
problemas en la programacion.

Nicleo 1: “Algoritmos, lenguajes y

logicas de programacion”

Introduccién a la progra
una manera de entret
expresion personal.

Trazado de figuras usand

Introduccion a las estruc
de programacion:
condicionales, funciones.

Anadlisis y resolucion ¢
logicos en forma secuenc



=> Comprender los conceptos basicos de => Desarrollo de una
electricidad y como funcionan los interactiva  con  los
componentes electronicos. aprendidos en JavaScript.

-> Identificar la relacion entre hardware y
software.

-> Identificar las diferencias entre sistemas
analdgicos y digitales.

-> Reconocer a la automatizacion y a la
robotica como un proceso de
tecnificacion, analizando criticamente los
cambios y efectos en contextos de trabajo
y de la vida cotidiana. 3.2.1 La automatizacion como N

proceso de tecnificacion.

=> Trabajo tedrico sobre 1
basicos de la electricidad

4 o €€ : LS}
Nucleo 2: “La automatizacion conceptos se ven en el m

Trabajo de investig:

-> Fomentar la cultura “maker”. robotica y Arduino.

3.2.2 Introducciodn a la robotica. > Actividades précticas

sobre Arduino

=> Encender Leds co
solucionar problemas téc
puedan presentar con este

pdologicas:

, el modelo de trabajo consistira en talleres practicos, donde el chico se desempenara resolviendo problemas solo o en grup
res. Para reforzar la actividad en clase, se estableceran consignas para que pueda continuar el trabajo en su casa y en clase r

edrico de la materia serd en parte dictado por los profesores en formato de presentacion con soporte multimedial, que
| compendio para que sea parte del material de estudio a ser evaluado. Buena parte del contenido tedrico se encuentra e
disefiados para estudiantes de secundaria, el profesor como administrador del curso en linea puede habilitar el contenido e
“aprender en el momento, asi como también puede monitorear el desempefio de cada alumno al entender el tema y explica
lten complicados para los alumnos.

ue los alumnos tomen apuntes y hagan reflexiones sobre lo aprendido con situaciones de la vida real.



les: se tendran en cuenta diferentes criterios a lo largo del afio para el armado de los grupos de trabajo. Los criterios elegido
inidad, mixtos y por promedios. Los mismos irdn rotando a lo largo de los trimestres.

itados: todos los materiales que se soliciten a lo largo del afio para diferentes clases, los alumnos deberan tenerlos, ya que st
pediria que se realice la actividad correspondiente provocando que la misma quede desaprobada.

lisciplinarios:
ript: Se evaluara en el eje 3 NP1.
omocion:

ene proyectos, actividades y productos entregables donde se concentra el mayor peso de la calificacion final (alrededor de
zaran evaluaciones escritas y orales buscando fortalecer el aprendizaje y asi evaluar con mayor profundidad el nivel de co

stos en practica. Por ultimo, los alumnos también deberan entregar informes de investigacion escritos y en alguno
scritas tedrico-practicas.

tudinales:

omenzara con un 10 y serd responsabilidad del mismo sostenerla durante todo el trimestre. Para su mantenimiento se tend

sarios para cada clase, la escucha activa, el seguimiento de las tematicas clase a clase, el seguimiento de las consignas y e
nada y respetuosa.

Marzo - Abril

Abril -Mayo

Mayo - Junio

Junio — Septiembre
Septiembre — Diciembre
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